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Capítulo 1

Este capítulo, sumamente teórico, tiene

como objetivo principal aclarar todos los

conceptos filosóficos que giran alrededor

de la palabra GNU/Linux.

LA BIBLIA DE LINUX
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¿Qué es el Software Libre?

El Software Libre (nótense las mayúsculas) es un concepto que no es nuevo. La idea
principal detrás de estas palabras es la libertad de compartir la información. Actual-
mente, existen varias modalidades de desarrollo y distribución de software, que son:

• Software propietario: estos programas y aplicaciones suelen estar desarrollados por
empresas que licencian el código fuente del programa y no permiten su redistribu-
ción. Cuando una persona adquiere un sistema propietario, generalmente sólo ob-
tiene una versión precompilada de ese código fuente, con permiso para ser usada
en “n” cantidad de computadoras. Si se lo quiere utilizar en un número mayor de
computadoras, se debe pagar por cada licencia un precio fijado por la empresa.
Además, al no obtener el código fuente, el usuario está imposibilitado de modificar
el programa o ver cómo funciona internamente. De más está decir que es ilegal co-
piar un programa de este tipo a un amigo o a un familiar.

• Shareware: ésta es una modalidad de desarrollo y distribución que tuvo mucho éxi-
to a finales de los ‘80 y en los ‘90. La idea detrás del shareware es la de “probar an-
tes de comprar”. Generalmente, estos programas no dejan de ser propietarios, pe-
ro se distribuye una versión reducida (o con límite de uso temporal) por los BBS y
CDs de revistas para que la gente pueda probarlos. Si le gusta, puede pagar un pre-
cio por la versión completa, la cual tampoco incluye el código fuente (generalmen-
te). La versión shareware es de libre distribución, la versión completa, no.

Figura 1. Los desarrolladores de shareware poseen su propia asociación, 

la Asociación de Profesionales del Shareware (www.asp-shareware.org).
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• Freeware: en conjunto con el shareware, se desarrolló el freeware. Aquí las cosas son
un poco mejores para el usuario final, ya que un programa que es freeware es un pro-
grama que está completo, y puede ser utilizado y distribuido libremente. El problema
es que estos programas generalmente no tienen la calidad de uno propietario y de
Software Libre. En los programas freeware tampoco se incluye el código fuente, por
lo que éstos sufren también las limitaciones mencionadas en las otras modalidades.

• Software Libre: y, finalmente, llegamos al Software Libre. El punto máximo de li-
bertad tanto para el desarrollador como para el usuario. Para que un programa
sea Software Libre, debe cumplir con cuatro requisitos básicos. El primero de ellos
es que el programa pueda ser utilizado sin ningún tipo de limitación. El segundo
requisito es que pueda ser distribuido libremente y copiado a cuantas computa-
doras sea necesario. El tercero es muy sencillo: el programa siempre debe estar
acompañado del código fuente (o de una carta al usuario en donde se ofrezca un
acceso a él). Este requisito es muy importante, ya que al disponer del código fuen-
te, los usuarios pueden hacerle modificaciones y, así, adecuarlo mejor a sus nece-
sidades. El último punto, en realidad, no es un requisito: un programa que es Soft-
ware Libre se puede vender. Incluso se puede vender una versión modificada de
un programa de Software Libre. Siempre y cuando se respeten los nombres de los
autores originales y los tres puntos anteriores, no hay ninguna restricción para ha-
cer algo de dinero con un programa de Software Libre.

Figura 2. En el sitio oficial del proyecto GNU (www.gnu.org)

encontrarán muchísima documentación relativa al Software Libre.

Ahora bien, como ustedes saben, los programas se rigen por licencias de uso y distri-
bución. La licencia más utilizada por el Software Libre es la Licencia Pública General
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LA FREE SOFTWARE FOUNDATION

La FSF (Fundación del Software Libre) es una funda-
ción sin fines de lucro, que se mantiene con las do-
naciones que hacen los usuarios y empresas de for-
ma directa. Posee su sitio oficial en Internet
(www.gnu.org). Allí, encontrarán muchísima docu-
mentación acerca del sistema operativo GNU/Linux
y todos los proyectos que están relacionados con él.
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(GPL, ver APÉNDICE A), la cual se encarga de proteger los derechos del autor y de los
usuarios. Cuando se distribuye un programa de Software Libre bajo la GPL, siempre
se incluye un archivo con el texto de la licencia. La Licencia Pública General está de-
sarrollada y soportada por la Fundación del Software Libre.

¿Qué es GNU/Linux?

Muchos querrán saltear esta sección alegando que no estarían leyendo este libro si
no supieran lo que es GNU/Linux. En realidad, esta sección es más importante de lo
que parece.
GNU/Linux es el primer sistema operativo basado en UNIX que es 100% Software
Libre. Si bien anteriormente había otros sistemas operativos de libre distribución
(como MINIX), éstos no eran totalmente Software Libre, ya que eran regidos por li-
cencias más restrictivas.
GNU/Linux es un proyecto que ya lleva 20 años en desarrollo, y lo estará por muchos
más, ya que se asienta sobre una base de cientos de programadores de todas partes
del mundo. Muchas veces me preguntan si no es posible que “el que hace Linux un
día se vuelva rebelde y quiera hacer que su sistema sea propietario”. La respuesta es,
obviamente, negativa. No existe una persona “que hace Linux”. GNU/Linux es un
conjunto de componentes desarrollados por muchas personas que trabajan en mu-
chos proyectos. No es un único paquete (aunque muchos de ustedes lo hayan insta-
lado como tal). Es prácticamente imposible parar un proyecto de estas magnitudes.
Hablando técnicamente, GNU/Linux es un sistema operativo de software libre basado
en UNIX, que cumple las normas POSIX. Su base es un núcleo monolítico llamado Li-
nux (a secas), desarrollado originalmente por Linus B. Torvalds a principios de la dé-
cada de los noventa. Su estructura general es la típica de cualquier sistema UNIX (nú-
cleo – intérprete de comandos – aplicaciones), aunque actualmente debe de ser el más
desarrollado de ellos. Cuenta con una interfaz gráfica llamada Xfree86 (versión libre
del sistema de ventanas Xwindow original del MIT) y con muchas aplicaciones para
realizar las más diversas tareas, desde procesamiento de textos hasta montaje de ser-
vidores de red, pasando por aplicaciones multimedia y juegos.



Historia de GNU/Linux

A principios de la década del ‘80, un científico del área de inteligencia artificial del
Instituto de Tecnología de Massachussets (MIT), llamado Richard Stallman (RMS, para
los amigos), decidió comenzar a desarrollar un sistema operativo libre, ya que en esa
época la única opción que tenían los usuarios de computadoras era adquirir un soft-
ware propietario. El nombre de este sistema es GNU, acrónimo de las palabras “¡GNU
No es Unix!”. La idea principal era que el sistema mantuviera un grado de similitud
con el ya conocido UNIX sin compartir una sola línea de código fuente. Idea que, ob-
viamente, fue hecha realidad en algunos años. 
Para finales de los ‘80, el sistema estaba prácticamente completo. Disponía de edito-
res de texto, de intérpretes de comandos, de compiladores, de debuggers, etc. Sólo
faltaba un componente: el núcleo (kernel). 
Casualmente, en el otro lado del mundo (Finlandia), un estudiante llamado Linus B.
Torvalds desarrolló un núcleo compatible con UNIX, sin saber que iba a formar parte
del sistema operativo más revolucionario del mundo de la informática. Así fue como
apareció Linux, el núcleo del sistema GNU. Y es así como hoy tenemos un sistema com-
pleto a nuestra disposición, el sistema GNU/Linux.
Paralelamente con el desarrollo de este sistema operativo, surgió la Fundación del
Software Libre, la cual fomenta, entre otras cosas, la utilización de herramientas de
Software Libre en las computadoras de todo el mundo. 
GNU es uno de los proyectos más grandes de Software Libre. En él participan miles de
personas de todo el mundo colaborando con el desarrollo de aplicaciones para el siste-
ma, documentación, mantenimiento del servidor web y muchísimo más. 
Cuando hablamos de Libertad, en el mundo del Software Libre lo hacemos en el
sentido más filosófico de la palabra. Hablamos de la libertad de tener un progra-
ma completo (incluido su código fuente), de la libertad de usarlo, copiarlo, modi-
ficarlo, venderlo, de la libertad de compartirlo con los otros. Ése es el espíritu del
sistema GNU/Linux. 
El software libre presenta una innumerable cantidad de ventajas para el desarrolla-
dor frente a otros sistemas desarrollados bajo modelos cerrados. La primera y princi-
pal ventaja es que el desarrollador obtendrá ayuda de parte de personas que quizá ni
siquiera conoce, gracias a la gran Red de redes. 
La segunda ventaja es que su proyecto crecerá mucho más rápido que antes gra-
cias a la cantidad de colaboradores que quieran sumarse a la causa (siempre que
ésta sea buena). 
Ahora bien: ¿cómo se mantiene un proyecto basado en la colaboración? No es muy
difícil. Para mantener el proyecto de desarrollo funcionando se necesitan principal-
mente dos cosas: una buena organización y capital. Vayamos por partes. 
Recordemos que los proyectos de Software Libre generalmente se basan en la parti-
cipación de miles de personas de alrededor del mundo que poseen una sola cosa en
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común: el espíritu de colaboración. Después de este nivel, casi no hay estructura jerár-
quica. Este tipo de proyectos posee un líder, que es el encargado de seleccionar el ma-
terial proveniente de las colaboraciones y mantener el proyecto a flote. Para esto, los
líderes deben tener una personalidad muy especial. Deben saber decir “no” cuando al-
go no sirve y deben saber encaminar el proyecto en el rumbo adecuado. 
Existen muchas organizaciones con grandes estructuras que comenzaron como pe-
queños proyectos de Software Libre. Ejemplos de ellas son GNOME, KDE, Samba, etc. 
Cuando el proyecto se inicia, la necesidad de invertir capital en él es prácticamente
nula. Los proyectos de Software Libre comienzan como un pasatiempo para un de-
sarrollador y, si van por el buen camino, terminan convirtiéndose en proyectos masi-
vos que mueven grandes cantidades de capital. 
Pero ¿de dónde proviene el capital si la gente no pagará por el programa? Ésa es la
pregunta que mucha gente se hace sin conocer a fondo el sistema del Software Li-
bre. Como mencionamos al principio, el Software Libre nos da la libertad de com-
prarlo y venderlo. ¡Vender un software es parte de la libertad! Ahora bien, cuando
se vende un producto de Software Libre, no se debe limitar al cliente dándole un bi-
nario ejecutable y un contrato que le impida copiarlo a sus amigos. Si es Software Li-
bre, debe ir provisto del código fuente y se le debe dar la posibilidad al cliente de
copiarlo sin problemas, haciendo uso de alguna de las licencias de software que hoy
disponemos (GPL es una de ellas). 
Otra forma de obtener capital para invertir en un proyecto de Software Libre es
distribuyendo el software en un medio físico y otorgando servicios extra para los
que lo adquieran. Un buen ejemplo de esto son las distribuciones de GNU/Linux
que actualmente existen en el mercado. Si aún no tienen en claro qué es una dis-
tribución, podemos hacer una analogía con una empresa productora de automóvi-
les. Un auto está compuesto por muchas partes; las empresas automotrices selec-
cionan los mejores componentes y los ensamblan. Entonces, cuando uno compra
un auto, confía en la empresa automotriz que mejor haya ensamblado esos com-
ponentes. Con las distribuciones ocurre exactamente lo mismo: el sistema operati-
vo GNU/Linux está compuesto por muchos componentes (programas, librerías y do-
cumentación). Cuando uno compra una distribución, adquiere un paquete armado
por una empresa que se ha tomado el trabajo de seleccionar los mejores paquetes
para un requerimiento dado.
Retomando, tomemos como ejemplo la distribución Mandrake, que es una de las más
famosas en estos tiempos. Mandrake es una distribución que se vende en varias mo-
dalidades: una versión estándar y una deluxe son las más conocidas. Además, Mandra-
ke es una distribución que puede ser descargada de Internet sin ningún tipo de limi-
tación. Entonces, ¿cuál es el beneficio de adquirir alguna de las versiones empaque-
tadas de Mandrake? La respuesta es simple: cuando se adquieren estas distribuciones,
se obtienen los CDs principales de la distribución, CDs extra con miles de aplicaciones,
manuales impresos y, lo más importante de todo, el servicio técnico al usuario. 
Este último servicio sólo es provisto a los usuarios que adquieran cualquiera de las
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versiones empaquetadas de Mandrake, y representa una ventaja para el usuario final,
ya que, cuando tenga un problema, podrá llamar al servicio técnico, y éste intentará
orientarlo en el buen camino para que solucione su problema. 
Otra modalidad de conseguir capital para solventar un proyecto de Software Libre
son las inversiones de las grandes empresas. Existen compañías como IBM, Hewlett-
Packard y Sun Systems que apoyan muy fuertemente los desarrollos de Software Li-
bre realizando inversiones millonarias en los proyectos. ¿Por qué hacen esto? Porque
saben que las herramientas son realmente de buena calidad.

La definición de Software Libre

(Copyright (C) 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001 Free Software Foundation).

Traducción: equipo de traductores a español de GNU.

Mantenemos esta definición de Software Libre para mostrar claramente qué debe
cumplir un programa de software concreto para que se lo considere Software Libre. 
El “Software Libre” es un asunto de libertad, no de precio. Para entender el concep-
to, debes pensar en “libre” como en “libertad de expresión”, no como en “barra li-
bre” [N. del T.: en inglés, una misma palabra (free) significa tanto libre como gratis,
lo que ha dado lugar a cierta confusión]. 
“Software Libre” se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distri-
buir, estudiar, cambiar y mejorar el software. De modo más preciso, se refiere a cua-
tro libertades de los usuarios del software: 
• La libertad de usar el programa, con cualquier propósito (libertad 0).
• La libertad de estudiar cómo funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades

(libertad 1). El acceso al código fuente es una condición previa para esto.
• La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2).
• La libertad de mejorar el programa y hacer públicas las mejoras a los demás, de mo-

do que toda la comunidad se beneficie (libertad 3). El acceso al código fuente es un
requisito previo para esto.

Un programa es Software Libre si los usuarios tienen todas estas libertades. Así, pues, debe-
rías tener la libertad de distribuir copias, sea con modificaciones o sin ellas, sea gratis o co-
brando una cantidad por la distribución, a cualquiera y en cualquier lugar. El hecho de ser
libre de hacer esto significa (entre otras cosas) que no tienes que pedir o pagar permisos. 
También deberías tener la libertad de hacer modificaciones y utilizarlas de manera
privada en tu trabajo u ocio, sin siquiera tener que anunciar que dichas modifica-
ciones existen. Si publicas tus cambios, no tienes por qué avisar a nadie en particu-
lar, ni de ninguna manera en particular. 
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EL NOMBRE DEL SISTEMA

Ahora que saben que el sistema comple-
to se llama Proyecto GNU y que Linux es
sólo el núcleo de éste, ¿no les parece
una injusticia que todo el mundo lo lla-
me simplemente Linux a secas? Lamen-
tablemente, ese concepto erróneo ya es-
tá demasiado asentado en la gente, aun-

que siempre tendrán oportunidad de ex-
plicarle a alguien de dónde proviene
realmente el nombre del sistema.
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La libertad para usar un programa significa la libertad para cualquier persona u orga-
nización de utilizarlo en cualquier tipo de sistema informático, para cualquier clase de
trabajo, y sin tener obligación de comunicárselo al desarrollador o a alguna otra en-
tidad específica. 
La libertad de distribuir copias debe incluir tanto las formas binarias o ejecutables del
programa como su código fuente, sean versiones modificadas o sin modificar (distri-
buir programas de modo ejecutable es necesario para que los sistemas operativos li-
bres sean fáciles de instalar). Está bien si no hay manera de producir un binario o eje-
cutable de un programa concreto (ya que algunos lenguajes no tienen esta capaci-
dad), pero debes tener la libertad de distribuir estos formatos si encontraras o de-
sarrollaras la manera de crearlos. 
Para que las libertades de hacer modificaciones y de publicar versiones mejoradas ten-
gan sentido, debes tener acceso al código fuente del programa. Por lo tanto, la posibi-
lidad de acceder al código fuente es una condición necesaria para el Software Libre. 
Para que estas libertades sean reales, deben ser irrevocables mientras no hagas nada
incorrecto; si el desarrollador del software tiene el poder de revocar la licencia aun-
que no le hayas dado motivos, el software no es libre. 
Son aceptables, sin embargo, ciertos tipos de reglas sobre la manera de distribuir Soft-
ware Libre , mientras no entren en conflicto con las libertades centrales. Por ejemplo,
copyleft (“izquierdo de copia”, expresado muy simplemente) es la regla que implica
que, cuando se redistribuya el programa, no se podrán agregar restricciones para de-
negar a otras personas las libertades centrales. Esta regla no entra en conflicto con las
libertades centrales, sino que más bien las protege. 
Así, pues, quizás hayas pagado para obtener copias de software GNU, o tal vez las
hayas obtenido sin ningún coste. Pero independientemente de cómo hayas conse-
guido tus copias, siempre tienes la libertad de copiar y modificar el software, e in-
cluso de vender copias. 
“Software Libre” no significa “no comercial”. Un programa libre debe estar dispo-
nible para uso comercial, desarrollo comercial y distribución comercial. El desarrollo
comercial del Software Libre ha dejado de ser inusual; el software comercial libre es
muy importante. 
Es aceptable que haya reglas acerca de cómo empaquetar una versión modificada,
siempre que no bloqueen, como consecuencia de ello, tu libertad de publicar ver-
siones modificadas. Reglas como “Si haces disponible el programa de esta manera,



MÁS INFORMACIÓN SOBRE RMS

Richard Stallman (RMS) es una persona
muy abierta y siempre dispuesta a res-
ponder las dudas de todos los entu-
siastas de la filosofía del Software Li-
bre. Pueden encontrar su página per-
sonal en www.stallman.org.

La definición de Software Libre

25

G
én

es
is

1debes hacerlo disponible también de esta otra” pueden ser igualmente aceptables,
bajo la misma condición. (Observa que una regla así todavía te deja decidir si publi-
car o no el programa). También es aceptable que la licencia requiera que, si has dis-
tribuido una versión modificada y el desarrollador anterior te pide una copia de
ella, debas enviársela. 
En el proyecto GNU, utilizamos “copyleft” para proteger de modo legal estas liberta-
des para todos. Pero el Software Libre sin “copyleft” también existe. Creemos que hay
razones importantes por las que es mejor usar “copyleft”, pero si tus programas son
Software Libre sin ser copyleft, podemos utilizarlos de todos modos. 
Visita la página Categorías de Software Libre (18.000 caracteres, www.gnu.org/philo-
sophy/categories.es.html) para ver una descripción de las diferencias que hay entre el
“Software Libre”, el “software con copyleft” (“izquierdo de copia”), y cómo otras ca-
tegorías de software se relacionan unas con otras. 
A veces, las normas de control de exportación del Gobierno y las sanciones mercanti-
les pueden restringir tu libertad de distribuir copias de los programas a escala inter-
nacional. Los desarrolladores de software no tienen el poder de eliminar o sobrepa-
sar estas restricciones, pero lo que pueden y deben hacer es rehusar el hecho de im-
ponerlas como condiciones de uso del programa. De esta manera, las restricciones no
afectarán a actividades y gente fuera de las jurisdicciones de estos gobiernos. 
Cuando se habla de Software Libre, es mejor evitar términos como “regalar” o “gra-
tis”, porque esas palabras implican que lo importante es el precio, y no la libertad.
Algunos términos comunes tales como “piratería” conllevan opiniones que espera-
mos no apoyes. Visita la página “Palabras y frases confusas que vale la pena evitar”
(www.gnu.org/philosophy/words-to-avoid.es.html), donde encontrarás una discu-
sión acerca de estos términos. También tenemos una lista de traducciones de “Soft-
ware Libre” en varios idiomas. 
Por último, fíjate en que los criterios establecidos en esta definición de Software Li-
bre requieren que los analicemos cuidadosamente para interpretarlos. Para decidir
si una licencia de software concreta es una licencia de Software Libre, lo juzgamos
basándonos en estos criterios para determinar si tanto su espíritu como su letra en
particular los cumplen. Si una licencia incluye restricciones contrarias a nuestra éti-
ca, la rechazamos, aun cuando no hayamos previsto el problema en estos criterios.
A veces, un requisito de una licencia plantea una situación que necesita de una re-
flexión minuciosa, e incluso conversaciones con un abogado, antes de que podamos



decidir si la exigencia es aceptable. Cuando llegamos a una conclusión, a veces ac-
tualizamos estos criterios para que sea más fácil ver por qué ciertas licencias se pue-
den calificar o no como de Software Libre. 
Si te interesa saber si una licencia concreta es de Software Libre, mira nuestra lista
de licencias (www.gnu.org/philosophy/license-list.es.html). Si la licencia que te
preocupa no está en la lista, puedes preguntarnos enviándonos un correo electró-
nico a <licensing@gnu.org>.

¿Qué es el Open Source?

El Open Source es una organización que se encarga de fomentar el uso de sistemas
de código abierto, concepto significativamente diferente del de Software Libre. Un
sistema de código abierto no necesariamente tiene que estar regido bajo la Licencia
Pública General, sino que puede estar regido por alguna de las tantas licencias de la
Iniciativa Open Source (www.opensource.org). Uno de los fundadores de esta inicia-
tiva es Eric Raymond, famoso hacker del mundo de GNU/Linux.
Obviamente, aunque siempre hay discusiones entre los fanáticos del Open Source y
del Free Software, la verdad siempre la tiene el desarrollador, que es quien decide
usar alguna de estas dos modalidades para el desarrollo de su programa, según cuá-
les sean sus requerimientos.

Figura 3. Si no les queda bien definida la diferencia entre Software Libre y software 

de código abierto, el sitio www.opensource.org puede ser un lugar de ayuda.

LA BIBLIA DE LINUX

26



En resumen…

El movimiento del Software Libre es el principal responsable de esta gran revolución
que significa GNU/Linux. La evolución en la tecnología de las comunicaciones (Inter-
net, por ejemplo) ha permitido que millones de personas de todo el mundo unan sus
esfuerzos para trabajar en una causa común: el desarrollo de toda una plataforma de
Software Libre para cubrir el más amplio espectro de necesidades. De esta forma, los
usuarios de computadoras de todo el mundo tendrán una alternativa libre para ele-
gir, a la hora de solucionar sus problemas mediante la informática.

GNU/Linux - La solución

Seguramente, ustedes habrán oído numerosas veces hablar acerca de este sistema
operativo (sí, el del pingüino). Y seguramente se habrán preguntado cuál es la ra-
zón de su éxito. La puedo resumir en dos palabras: la libertad. GNU/Linux es un sis-
tema operativo desarrollado y distribuido de forma totalmente libre. No hay em-
presas que definan los cursos por seguir en cuanto a su desarrollo; tampoco hay in-
tereses de por medio que eviten la evolución del sistema operativo: todo es total-
mente transparente, y si cualquier persona tiene dudas acerca de esta transparen-
cia, no tiene más que navegar por los sitios de los diferentes proyectos que confor-
man GNU/Linux para obtener todo el código fuente y la documentación de ese pro-
yecto de forma totalmente gratuita.
Todo usuario es libre de elegir el tipo de software que quiere usar para resolver sus
problemas, pero día a día podemos ver cómo las herramientas de Software Libre
son las que están comenzando a acaparar cada vez más sectores del mercado del
software. ¿Necesitan ejemplos? Mozilla como navegador web, StarOffice como sui-
te de oficina, Evolution como sistema de correo electrónico y organizador personal,
XMMS como reproductor de archivos MP3, y la lista podría seguir mucho más. To-
dos esos programas tienen un costo monetario igual a cero y pueden ser descarga-
dos, usados y distribuidos con total libertad.
Actualmente, el pingüino ocupa el segundo puesto en el ranking mundial de los sis-
temas operativos más utilizados (obviamente, el primer puesto lo ocupa el archico-
nocido sistema propietario de las ventanas). Y aunque muchos pregonen lo contra-
rio, todo parece indicar que se convertirá en el sistema operativo estándar de las
computadoras de escritorio en los próximos años. Y esto tiene una causa principal:
la comunicación. Internet ha sido el principal causante de toda esta revolución lla-
mada Software Libre. Cuando una empresa cualquiera desarrolla un software pro-
pietario que es útil para mucha gente e impone muchas restricciones para su uso y
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su distribución, no pasan semanas hasta que aparece un proyecto de Software Libre
con el objetivo de reemplazarlo y hacer al bien común. Estas versiones de Software
Libre generalmente se tornan mucho más funcionales que las versiones desarrolladas
por las empresas. Entonces, los usuarios inteligentes optan por usar esta versión de
Software Libre, y los otros se quedan en el camino, pagando precios mucho más altos
y obteniendo menos beneficios.
Lo mismo pasa con los gobiernos del mundo: países como Alemania, Italia y México
ya están instalando GNU/Linux en sus sistemas informáticos gubernamentales, con lo
que obtienen grandes ahorros de dinero que luego puede ser invertido en otras áreas
de igual o mayor importancia.
Ahora bien, si toda esta tecnología libre está desarrollada y funciona muy bien, ¿por
qué no es utilizada en los ámbitos en los que el costo del software puede perjudicar
notablemente a la economía general? Para ser más precisos, ¿por qué no se utiliza
Software Libre en las escuelas, municipios y otros organismos gubernamentales de
nuestro país? Si hay que recortar gastos, reemplazar el software propietario por Soft-
ware Libre es una excelente idea. Es de conocimiento público que muchos organismos
estatales y privados están informatizados y usan menos licencias de las que deberían
tener. Entonces, ¿qué sale más barato? ¿Pagar todas las licencias que faltan o instalar
Software Libre? La respuesta es obvia.
Quiero aclarar que no estoy en contra de la comercialización del software propieta-
rio; tampoco estoy en contra de las grandes corporaciones, pero cuando un país está
en crisis, lo primero que debe hacer es buscar la forma de beneficiar a su pueblo, a su
economía local. Si se instala Software Libre, el dinero se queda en la economía local,
en lugar de ir a parar a las arcas de grandes corporaciones extranjeras. Cuando se im-
plementa Software Libre, sólo hay que invertir una mínima cantidad de dinero en ser-
vicios (instalación, mantenimiento, administración, etc.), que puede ser perfectamen-
te manejado por empresas y profesionales locales. La implementación de este tipo de
software ayuda a que los gobiernos obtengan la independencia económica que, en
mayor o menor medida, siempre es necesaria.
Todo cambio es traumático. Una transición de este tipo debe implementarse por etapas,
haciendo pruebas piloto para poder tener sobre la mesa todas las situaciones de impedi-
mento que puedan llegar a aparecer, pero al final el resultado siempre es beneficioso.
En estos tiempos en que es necesario reducir gastos y reactivar el mercado tecnológi-
co local, el Software Libre es la única solución. Por eso hago un llamado a la reflexión
a las autoridades de los diferentes organismos públicos y me pongo a disposición de
cualquier autoridad que desee obtener más información.

LA BIBLIA DE LINUX

28












































































































































































































































































































































































































































































